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Dieses Projekt wurde mit Unterstützung der Europäischen Kommission finanziert. 
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Die Verantwortung für den Inhalt dieses Dokuments tragen allein die Verfasser; die 
Kommission haftet nicht für die weitere Verwendung der darin enthaltenen Angaben. 
 
Izvedba tega projekta je financirana s strani Evropske komisije. 
Vsebina dodumenta je izključno odgovornost avtorjev in v nobenem primeru ne predstavlja 
stališč Evropske komisije.
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Die SprichWort-Community ist die am meisten interaktive Komponente der 
SprichWort Internet-Lernplattform. Sie ist als eine Lern- und Expertencommunity 
gedacht, die prinzipiell allen Zielgruppen eine Kommentier- und 
Äußerungsmöglichkeit gibt. Angesprochen werden sowohl Laien, d.h. alle, die sich 
für Sprichwörter interessieren als auch Lerner und auch Experten aus dem Bereich 
der Parömiologie und FS-Lernen. Ebenso wird die Community als Medium für die 
Teilnahme verschiedener Zielgruppen in Erprobungs- und Evaluationsaktivitäten 
genutzt. 
 
Die Community wird nicht in Form eines klassischen Forums, sondern eher als ein 
Blog mit angeschlossenem Forum funktionieren. Seitens der Macher der Internet-
Lernplattform werden ausgewählte Inhalte aus dem Bereich der SprichWort-
Datenbank sowie aus dem Übungsteil in Verbindung mit attraktiven Tasks 
promoviert. 
 
Für jede neue Aufgabe oder Event (wie z.B. Podcasts aus dem didaktischen Teil) 
wird ein neues Blog gepostet, das entweder die jeweilige Aufgabe beschreibt oder 
ein Link zu dem jeweiligen Podcast enthält. Die Nutzer können ihre Kommentare 
bzw. Produkte direkt unter bzw. im Anhang an das jeweilige Posten schreiben bzw. 
die Follow-Ups beitragen und/oder verfolgen. Beantwortet werden eventuelle Fragen 
je nach Bereich von der dafür verantwortlichen Person. Die Hierarchie der 
Community-Betreuer wird festgelegt und nach Bedarf aktualisiert. 
 
Die Tasks werden von landesspezifischen Wettbewerben für die Lerner-Zielgruppe 
(für die beste Illustration oder beste Visualisierung eines Sprichworts) bis hin zum 
besten Blog zum Thema “Mein eigenes Antisprichwort” reichen. Die Podcasts 
werden ausgewählte Übungssegmente oder eventuell auch (anekdotenhafte) 
Beiträge zu ausgewählten Sprichwörtern von Lernern enthalten; all das erhöht 
bedeutend die Interaktivität der Internet-Lernplattform.  
 
Das Konzept wird sukzessive realisiert, parallel mit der Entwicklung der Inhalte der 
Lernplattform.  


